
                                             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



REVIT ARCHITECTURE 
szkolenia 

Revit podstawowy 

Czas trwania 

24 godzin (3 x 8) 

Umiejętności zdobywane podczas kursu

Umiejętności samodzielnego przygotow

Program szkolenia

• Omówienie budowy interfejsu: pasek projektu, pasek stanu, lista typów, lista 
rysunków, style wyś

• Kondygnacje: modyfikacja wysoko
• Rysowanie: siatka osi, 

schodów). 
• Dodawanie stropów, dachów.
• Opisy pomieszczeń, zestawienia, przekroje, teren, układy funkcjonalne.
• Tworzenie własnych rodzin.
• Wizualizacja: materiały, 
• Tworzenie arkuszy, umieszczanie widoków na arkuszach, wła
• Współpraca z AutoCAD.

  

Revit zaawansowany

Czas trwania 

24 godzin (3 x 8) 

Umiejętności zdobywane podczas kursu

Tworzenie własnych elementów rodzin, w tym rodzin parametrycznych, 
tworzenie dachów, terenu, detali. Wizualizacja.

Program szkolenia

1. Tworzenie dachów:

- dach wg podrysu

- dach wg wyciągnię

- dach wg powierzchni

REVIT ARCHITECTURE – program 

 

ci zdobywane podczas kursu 

ci samodzielnego przygotowania projektów architektonicznych.

Program szkolenia 

Omówienie budowy interfejsu: pasek projektu, pasek stanu, lista typów, lista 
rysunków, style wyświetlania, ukrywanie typów, obiektów. 
Kondygnacje: modyfikacja wysokości, dodawanie nowych, nazewnictwo.

sowanie: siatka osi, ściany, drzwi, okna, ściany kurtynowe, schody (generator 

Dodawanie stropów, dachów. 
Opisy pomieszczeń, zestawienia, przekroje, teren, układy funkcjonalne.
Tworzenie własnych rodzin. 
Wizualizacja: materiały, światło, kamery, ustawienia jakości. 
Tworzenie arkuszy, umieszczanie widoków na arkuszach, właściwo
Współpraca z AutoCAD. 

Revit zaawansowany 

 

ci zdobywane podczas kursu 

Tworzenie własnych elementów rodzin, w tym rodzin parametrycznych, 
tworzenie dachów, terenu, detali. Wizualizacja. 

Program szkolenia 

1. Tworzenie dachów: 

dach wg podrysu 

ągnięcia 

dach wg powierzchni 

program 

ania projektów architektonicznych. 

Omówienie budowy interfejsu: pasek projektu, pasek stanu, lista typów, lista 

ci, dodawanie nowych, nazewnictwo. 
ciany kurtynowe, schody (generator 

, zestawienia, przekroje, teren, układy funkcjonalne. 

ściwości widoków. 

Tworzenie własnych elementów rodzin, w tym rodzin parametrycznych, 



- podbicia, wiatrownice, rynny

- łączenie dachów 

- dach w oparciu o brył

  

2. Tworzenie i edycja rodzin:

- edycja istniejących rodzin

- tworzenie własnych rodzin

- parametryzacja 

- rodziny zagnieżdż

  

3. Modelowanie bryłowe

  

4. Wizualizacja: 

- materiały 

- praca z oświetleniem naturalnym i 

- parametry renderingu

- współpraca z 3ds max i 3 ds max design

 

 

 

 

 

 

podbicia, wiatrownice, rynny 

 

dach w oparciu o bryłę 

2. Tworzenie i edycja rodzin: 

ących rodzin 

tworzenie własnych rodzin 

żdżone 

3. Modelowanie bryłowe 

 

wietleniem naturalnym i sztucznym 

parametry renderingu 

współpraca z 3ds max i 3 ds max design 


